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VORWORT INHALT 


gelesen haben, ist Absicht: Wie ein Kaninchen aus dem 

Zylinder hat Eidos Interactive ein nahezu fertiggestelites 
Echtzeitstrategiespiel aus dem Zylinder gezaubert. Ein Geheim- 
projekt, das monatelang im stillen Kömmerlein entwickelt wurde 
und erst jetzt - kurz vor dem Release - der Öffentlichkeit prö: 
sentiert wird. Und was würde sich für diesen Zweck besser eig- 
nen als eine Sonderbeiloge in Europas meistgekouftem PC-Spie- 
lemogazin? 


Warum aber gleich 16 Seiten zu Akte Europa? Daß PC Gomes 
ausführlich über Echtzeitstrategie-Blockbuster wie StarCraft, 
Dark Reign oder Dominion berichtet, sind Sie gewohnt. Weil wir 
ober glauben, daß Akte Europa kein „gewöhnliches” Echtzeit- 
strotegiespiel wird, und weil wir die sogenannten “Geheimtips” 
nicht vernachlässigen wollen, stellen wir Ihnen diese Produktion 
von Virtual X-Citement genauer vor - ein Programm, das neben 
Anno 1602 von Sunflowers/MAX Design sicher zu den derzeit 
explosivsten Hoffnungströgern aus deutscher Produktion gehört 
Die plötzliche Ankündigung und eine nahezu Master-fühige Be- 
to-Version hoben nicht nur die gestondenen PC Gomes-Redak- 
teure überrascht. Bis zu 1.600x1.200 Bildpunkte (!) setzen ein 
hochkomplexes und gleichzeitig övflersi einfach zu bedienendes 
Spiel in Szene, das nur noch das Spielprinzip mit Command & 
Conquer und Konsorten gemeinsom hat; neben mittlerweile 
göngigen Features İz. B. 3D-Terrain) setzen die Programmierer 
auf Spieltiefe und Neuheiten wie das Bavkosten-System. Die 
einzelnen Missionen sind zudem durch sehenswerte Videose- 
quenzen verbunden, die einen professionellen Anspruch erhe- 
ben und für die ein Aufwand betrieben wurde, als würde es sich 
um die nächste Wing Commander-Folge handeln 


D: Sie bislong noch keine einzige Zeile über Akte Europa 


Ob Akte Europa wirklich das Zeug zu einem Meilenstein in die- 
sem Genre hat oder sich letztendlich doch als schillernde Seifen- 
blase entpuppt, die nach eingehender Anolyse zerplatzt, wird 
freilich erst ein gründlicher Test zeigen, den wir für die PC Go: 
mes 11/97 eingeplant haben. Bis dahin wünschen wir Ihnen 
viel Vergnügen beim Stöbern in der „Akte Europa” 
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SPECIAL 
Alles über Akte Europa 


Aktenzeichen - 
ungelost | 


Wir wissen nicht, ob und vvona der Euro kommt. Was 
wir aber wissen: Akte Europa kommt! Und das schon En- 
de September 1997. Höchste Zeit also, əm Sie anhand 
der voll spielbaren Vorab-Version eingehend mit diesem 
bemerkenswerten Echtzeitstrategiespiel bekanntzuma- 
chen. Über Akte Europa gab’s bislang weder Informatio- 
nen zu lesen noch Screenshots zə sehen — klar, daß Sie 


da ols Fon des Genres viele Fragen zu diesem Programm AK IF “A UPOPA 
haben. Und genov die beantworten wir Ihnen owf den 


kommenden Seiten - in aller Ausführlichkeit, wie Sie es 
von unseren Sonderbeilagen gewohnt sind. 


| Allgemeines 


Was ist Akte Europa? KKND oder WarCraft 2 weitge- 
Die Fortsetzung zu Colony hend kompatibel und erleich 
Wars 2492 ist ein Echtzeitstra- tern erfahrenen Spielern den 
Iegiespiel traditioneller Prägung Einstieg 

auf zwei CD-ROMs und ge- fügen, sondern 
spickt mit einer Fülle inleresson- Worin unterscheidet sich Akte Eu- regelmäßig mit 
ter Neuerungen, die es ous der ropo von allen anderen bekonn- Benzin sowie 
Masse an ähnlichen Program Kü... frischen Roke 
men hervorheben. Aufbau, BB Hexogonstrategie-Spieler ten, Patronen 
Steuerung und Look sind aller- sind es gewohnt, dofi ihre Ein: und sonstigen 
dings mit Publikumslieblingen heiten nicht über unbegrenzt Geschossen ver- 
wie Command & Conquer, viel Munition und Treibstoff ver: sorgt werden schaften gili es, 
müssen. Vor sol bei der Kon- 
chen Herauslor: seit İongem absehbar, und so ha struktion der 
derungen, we bən wir erhebliche Ressourcen in Einheiten von 
sie u. a. bei Blue die /melemmatiorung Meri” vornherein die 
Bytes Battle isle: Dinge wie 3D-Topegrapkie, Wind, Steigungen und 
Serie gang und Brände, Ges eder versdiledenar- Gefälle einzu 
göbe sind, ste- fige Zerstärumgsstufen gesteckt. kalkulieren; in 
hen Sie auch bei Wir weiten einfach, defi die We einer gebirgi 
Akte Europa lebt, in der sich der Spieler be: gen Gegend 

EB Nochmal He: wegt. Eine Entwicklung, die wir in spricht vieles für 
xogonsirolegie: Zəhsmi? nach ferderen werden.” den Einsatz von 
Wer beispiels flexiblen Infon- 
weise die Panzer General-Serie teristen, während im Flochlond 
von SSİ kennt, weiß, dal) dort z.B. „Schweber” genutzt wer 
die Bodenart (Matsch, Schnee, den können 

Feldweg etc.) die Foribewe- @ Die Sichtweite einer Einheit 
gungs-Geschwindigkeit erheb- und die Effektivität der Waffen- 


ei 


wichtigen Faktor 
müssen Sie bei 
Ihrer Sirotegie 
berücksichtigen 
M Bedingt 
durch die „ech 
ten” 3D-Land- 


Vor der Einfahrt zu einem unterirdischen Stützpunkt setbroani eine hei- 9 : ə 
tige Auselnendersetzung mit den Truppen der səfstündisdisn Esrapöer. eh besinlüfi, Auch diesen systeme stehen in direklem Zu 
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im Erdreich und britllert mit herausra- 


stigtes Gelände 
(Simple, Wiesen etc) emp- 
faili sich em Allrodanıriab: 


4 Akte Europa Spedal 


sammenhang derzeit deakti 
mit dem Stand vieren, wenn: 
ort: Wenn gera gleich sinem 
de ein Ponzer dadurch even 
durch eine enge tuvali der eine 
Schlucht rumpelt oder andere 
und von einem nützliche Hin 
Plateau bombor weis entgeht 
diert wird, hot B Statt eines 
er kaum Chan überdimensio 
cən, sich doge nierten Hand- 
gen zu wehren hack der Presse und der Kenden buchs verfügt 
und heil aus die gesponet sind. Da Akte Europa Akta Evropa 
sem Hinlerhali ber bereits eine über eine ein 
zu entkommen. war, kann man schen weitere ge- gebaute „Enzy 
Min der Design: wichtige Überraschungen erwar- klopädie”, die 
Abteilung Ihres fon, Für uns geht es weniger dar- sine Kurzbe 
Houptquartiers um, schnell einen Nachfolger hi. schreibung zu 
ne Einheiten Entwicklung zu profitieren, ds ten Einheiten 
kreieren - mit viehmehr dərən, def sich de lə: und Gebäuden 
individuellem te ou sinen Nachfolger resen.” anbietet 
Fahrwerk, aus MB Die Missio 
geklügelten Woltensysternen nen sind in eine Hintergrund 
und sinnvollen Gimmicks story mit epischen Ausmaßen 
I Akte Europa hol einen höher eingebettet und nicht nur durch 
ren Wirtschaftssimulations- An: Briefings miteinander verbun 
teil als allgemein in diesem den, Erzählt wird die Hand 
Genre üblich und bietet einige 

Features, die man am ehesten 

in Progrommen wie Transport 


Tycoon oder Der Industrie-Gi 


Rohstoffe, Einheiten und Bautei 
le zu den Fabriken, die mit ei 
ner Station an das Verkehrsnetz 
angeschlossen sein müssen 

UB Eine umİongreiche, zuschalt 
bare Online-Hilfe erklört ihnen 
auf Wunsch alle Elemente des 
Benutzar-Interfoces; ein Tutoriol 
mocht Sie mit den Feotures der 
Benutzeroberfläche vertraut 
Fortgeschrittene und Profis kön- 
nen diese Funktion natürlich je 


lung mit Hilfe spselfilmortiger 
Videosequenzen unter Beteili 
gung echter Schauspieler - er- 
gänzt durch spektakuläre Spe 
cici Effects 

Leicht-Entzündliches wie Bäu- 
ma oder Piakatwände werden 
rasch Opfer von Flammen; die 
Windrichtung {wird ständig ein 
geblendet) spielt dabei eine eni 
scheidende Rolle 

MB Bruchteile explodierender Ein 
heiten und Gebäude können be 
nochbarte Objekte beschödigen 


Wer hat Akte T 
Europa ent- 
wickelt? 


Wahrlich keine | nm x.ənəməni 
Unbekannten (7 
sind die Programmierer von 
Akte Europa, allen voran 
natürlich Spieldesigner Stefon 
Piosecki, der seit etlichen Jah 
ren in der deutschen Compu- 
terspieleszene aktiv ist und an 
Hits wie Battle Isle 2. Battle Isle 
3, Die Siedler, Der Seelenturm 


Um den Vormarsch der anrollenden Armee von links zu stoppen, jagen 
de grünen Einhelien kurzerhand die Brücke in die Luft. 


und natürlich Colony Wars 
2492 beteiligt wor. Daneben 
hat er auch die vielbeachteien 
Romane zur Battle İsle-Serie 
verfaßt. Als Entwicklungsleiter 
von Virtual X-Citement in Mül- 
heim ist er für das bislang auf- 
wendigste Projekt dieses Labels 
verantwortlich, das bislong mit 
dem Akte Europo-Vorgönger 
Colony Wars 2492 (Test in PC 
Games 4/96) in Erscheinung 
getreten ist. Sein Team besiehi 
aus gut einem Dutzend Pro 
grammierern, Grofikem, Musi 
kern und Bein-Testern. Vertrie 
ben wird diese Neverschei 
nung von Eidos Interactive in 
Hamburg, denen die deutsch: 
sprochige Klientel u. a. auch 
Tomb Raider zu verdanken hat 


Wie esreiche ich den Hersteller? 
Programmierteom: 

Virtual X-Citement 

Software GmbH 

Wallsroße 2 

45468 Mülheim/Ruhr 
Homepage: 


http: / /annr. vzsoftware.de 


Vertrieb: Eidos Interactive 
Hotline: 01805-223124 
(Montog-Freitog, 11-13 Uhr 
und 14-18 Uhr] 
Homepage: 

http: //unn.eidos.de 


Wann kommt Akte Furopo auf 
den Markt? 

Als Erscheinungstermin peili 
Virtual X-Citement „Ende Sep: 
tember” on - dann wird Akta 
Europa überall im Handel er 
halilich sein, notürlich komplet 
in Deutsch 


Bei Einsätzen in den Städten sevil darauf geachtet werden, daß die zivilen 
Gebäude nicht beschädig! werden - sonsi kürzt die UN die Zuschüsse. 


Somweher 


a Kombiniert mon 
/ den Schweber- 


Empfohlen wird ein Pentium 


133 mit 32 MB RAM, 4 MB- 
bereiten nicht mebr benötiğter Grofikkarte und QuadSpeed- 
Einheiten oder eine isometrisdie CD-ROM-Laufwerk. Auf der 
Ansicht. Auch gab es dort erst- Festplatte wird Akte Europa 
mals ein halbwegs intelligentes rund 50 MB beanspruchen 
Transporisystem.” 

Werden Story, Zwischense- 
Welche Hard- und Software guenzon oder Anissotionen für 
setz! Akte Europa voraus? die deutsche Version ani- / AT” 
Pentium 100 schärh? ze 
16 MB RAM Nein. Sowohl die englische os Schweres Wüsten- 
SVGA-Grofikkorte auch die deutsche Version kom misel 
QuodSpeed-CD-ROM-Laufwerk men ohne zensorische Ande- Mit stärkerer Pon- 
Windows 95 rungen auf den Markt und erhähtem 


SPECIAL 


eigener (1) Einheiten, was diese inner: 
halb kürzester Zeit zum Stillstand 
bringt. Die Waflensystem der betraffe- 
nen Units Funktionieren allerdings noch. 
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dern. Es gibt viele Leute, die sich in 
Spiele hineimtraumen, die alla; wis- 
son wollen und die sich frauen, 
wenn auch diese Komponente micht 
vernədilissişt wird. Es gibt aber 
auch jeme, die sich defür nicht so 
sehr interessieren. Beide haben Ihre 
Berechtigung, und es ist nicht Auf- 
mba des Designers werden 15 
etwas zo zwingen. Er nadi mich 
krank, in einem Spiel ver der nöd- 
sten Aufgabe noch schnell etwas se- 
ben /erledigon zu müssen, was ich 
nicht will. Der Designer macht ner 
die Speisekarte, sollte aber den 
Spieler nicht zur Vorspeise zwingen. 
Wir werden die Geschichten mek 
weten verkoinenn med diz imei 
Präsentation weiterhin verbessern. 
Jedes Spiel bokomut exakt sevisi 
Geschichte, wie es braucht.” 


voll: Weil die Vereinten Natio- 
nen (kurz: UN} ständig neve 
Milliarden in ein richtungswei- 
sendes, aber höchst umsiriftenes 
gen Deutschland, England, 
Frankreich, Italien und ihre 
Nochborsiooien auf eine Ab- 
spaltung von dieser Organisa- 
tion. Dos erweist sich verständ- 
licherweise ols nicht ganz un- 
problematisches Ansinnen, wes- 


Ba Bembenettentoi in New York steht im Mittelpunkt das İstros. İn den 
Abendnschrichten wird über die Reaktionen in Europa berichtet. 


halb vorsichtshalber mit dem 
Bau einer Super-VValle begon- 
nen wird, die ein Dorth Voder 
sicher auch gerne on Bord sei- 
nes Todessterns hâtte - Codeno 
me: ODIN. Die UN sieht sich in 
ihrer uneingeschränkten Auto- 
rität bedroht und fürchtet nicht 
zuletzt das Scheitern der Welt 
raummission, mal ganz abge- 
sehen von den gefährlichen ei 
genbrötlerischen Tendenzen auf 
dem Kontinent. Klare Sache 
Ein Sondereinsotzkommando 
muß her, und das untersteht 
natürlich Ihnen. Als Oberkom- 
mandierender der Streitkräfte 
werden Sie damit beauftragt, 
den rebellischen Umirisben in 
Europa Einhalt zu gebieten und 
die reibungslose Fortsetzung 
der Forschungsorbeiten zu er- 
möglichen. In seinen Bemühun- 
gen ist der Krisenstab bereits 
recht weit gediehen; nur das 
britische Königreich sträubt sich 
noch mit Händen und Füßen 


gegen die Argumente der UN 
Kein Wunder, denn rund um 
die Insel wurden bereits Teile 
von ODIN installiert - ein un 
tragbarer Zustand. Freundli- 
cherweise dürfen Sie auf die 
bestehende Infrastruktur zurück 
greifen und sich on den Roh 
stoffen der Londschalt bedie- 
nen. Zu den wichtigsten Aufgo- 
ben Ihrer Mission gehört die 
Beschaffung von Informationen 
über das ODIN-System und das 
Aufstöbern kundiger Wissen: 
schoftler, die ggf. weitere Aus- 
künfte über die Funktionsweise 
dieser Technologie geben kön 
nen. Teils wird es nötig sein, 
verlassene Industrieanlagen 
wieder instandzusetzen und 
Tronsporiroulen aufzubauen, 
um eine effektive Belieferung 
mit Terranium (einem Universal 
Boussoff} und Bauteilen für Ihre 
Einheiten sicherzustellen. Sie 
sehen, es gibi eine Menge zu 
tun - worauf warten Sie noch? 


Die Grundlagen 


Weiche Rohstoffe werden ab- 


gebaut? 

Der Universal-Rohstoff in Akte 
Europa nennt sich Terranium 
und gehört offensichtlich zur 
gleichen Familie wie das be- 
kannte Tiberium. Aus Terroni- 
um stellen Sie alle Einzelteile 
für Ihre Einheiten her. Ausge- 
kundschaftet und gekennzeich- 


net werden etwaige Vorkom- 
men von den sogenonnien 
Geologen-Einheiten, wenn Sie 
diesen den Auftrag dazu ge- 
ben. An den ermittelten Stellen 
baut man nun Bergwerke, die 
sich vollautomatisch um die 
Beschaffung dieses Boumaleri- 
ols kümmern. Eigens einge- 
richtete Transportroulen sorgen 


dafür, dali die gewonnenen 
Rohstoffe ouf dem schnellsten 
Weg in die Fabriken verfrach- 
tet werden - und das vollauto- 
molisch. Eventuell finden Sie 
sogar verlassene Minen oder 
feindliche Anlagen, die Sie 
einfoch übernehmen und mit 
tels Schienen on Ihr Verkehrs- 
syslam anbinden 


ist aber keine Kl perfekt. Aber es 
solite doch derəm gehen, dem Spie- 
ler eine Aufgabe zu stellen, an deren 
Erfüllung dər Computer ihn / silə hin- 
dert. Leider sind viele Kis mer darauf 
abgerichtei, zu roegieren, während 
wir schen früh von unserer verisaş- 
ten, zu agieren. Der Spieler kana bei 
Akta Europa nicht damit rechnen, un- 
gestört sine levesiən vorbereiten 74 
können. Speziell in späteren Level: 
wird ər recht schnell bemerken, defi 
der Computer sehr wohl Brücken et. 
zerstört, die ihm nicht in sein Kon- 
zopt passen, adar alnar Stellung des 
Spielers in die ungeschötzte Flanke 
fali, wenn dieser nicht evipollt.” 


Die Großkroftwerke versorgen 
sömtliche Geböude mit Gebäude 
- Ihre eigenen und die Ihrer 
Gegner. Wird eines dieser Elek 
trizilötswerke beschädigt bzw 
zerstört, hat dies ziemlich unan 
genehme Folgen: Die Fabriken 
funktionieren nur noch teilweise 
nicht mehr. Feldkraftwerke (soge: 
nannte Generatoren) bieten den 
Vorteil, daß sie den Sirom nur 


ne. Irgendeine 108 (Line of Sight) 
braucht die strategische Komponen- 
e. meme 5 auch wer halbwegs roch 
stisch salı sell. Wir haben ses bei 


phle erkennen kül, iedədi Feindbe- 


wegengen verbirgt. wenn es keine 
105 gibt.” 


Winterwärchen: Dis Übersichtskarte deri ebenso wie elle umderen Fen- 
ster beliebig auf dem Bäldschirm plaziert werden. 


ten produziert hat, baut İlink ei 
nige Generatoren und jagt kur 
zerhand das Großkraftwerk in 
die Lift. Falls Ihr Rivale nicht 
ebenfalls vorgesorgt hot und sich 
auf die Funktionstüchtigkeit des 
Großkraltwerks verlößt, wird ihn 
diese Aktion zumindest vorüber- 
bringen 

Macht Akte Europa Gebrauch 
of War]? 

Ja. Die komplette Karte ist on 
İongs von einem „Nebel” ver- 
hüll und wird erst Stück für 
Stück von Ihren Einheiten aufge 
klärt. Die Topographie, also die 
Londschaftsform (Berge, Seen 
Flüsse usw.), isi allerdings von 


vornherein ersichtlich und er- 
leichtert Ihnen die Orientierung 
im weitläufigen Gelönde. Wie 
weit Ihre Einheiten „sehen” kön- 
Zusammensetzung dieser Ein- 
heit ab (Rodar-Komponenten 
erweitern beispielsweise die 
Sichtweite), zum anderen von 
deren Position: Berge eignen 
sich vorzüglich als Aussichts- 
böude und Erhebungen das 
Blickfeld erheblich einschrün 


der hinter dem Fog of War L... 

Schleier und verhüllen alle be greifbarer Mühe, die sich im die Repo 

weglichen Objekte; Geböude ratur besdiddişlər kömmern 

bleiben allerdings sichtbar könnte. Für diese Fälle gibt es Mechani- 
kar-Bausätze, die vollautomatisch ange- 


Der „Nebel des Krieges” am praktischen Beispiel: Gebäude und Einheiten 
sind nur erhənnbər, soweit sia ia Sichtweite der utleckierenden 
bogen; alles andere wird weitgehend von Nebeischwaden verdeckt. 
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Diese praktische 


darf (d h. mit den Cursortosten). Wird 
diese Einbeit mit gelodener Rakete ge 
troflen, hat dies tödliche Auswirkun- 

gen ouf alle angrenzenden Einheiten. 


Mörser 
Wer dem Mörser zu no- 
he kom, hat nicht: 


gre Einheiten 


ui 


“ 


a uz 


all... 
əs a vəda di bud daşla, 


Die Aussinondersetzungen um 
die Akte Europa spielen sich zu 
Lande. zu Wasser und in der 
Luft ab. Als Feldherr verfügen 
Sie über eine enorme Vielfalt on 
Einheiten für die unterschiedlich 
sten Einsotzgebiete, da Sie im 
İrostigen Skandinavien genouso 
aktıv sind wie in gebirgigen Re 
gionen und in Küslennöhe. Vor 
ölləm zu Beginn werden Sie mit 
fix und fertig zusommengebou- 
ten Units ausgerüstet, wie Sie es 


‚ von anderen Echtzeitstrategie- 


wpielen gewohnt sind; doch so- 
bold die ersten Fabriken be- 
inebsbersit sind, steigen Sie auf 
Eigenkonstruktionen um, die Sie 
selbst designen und in beliebi- 
ger Zahl herstellen (siehe „Dos 
Baukasten-System”). Um Ihnen 
einen Eindruck von der Vielfalt 
der Möglichkeiten zu vermitteln, 
finden Sie auf dieser und den 


jeweils drei Einzelteilen (Fohr- 
werk, VVoilensysiem und „Ver 


schraubt - Hunderte verschiede- 
ner Varianten sind theoretisch 
möglich. Aus der Qualität die 


#4 
e s/-. 
öy 


. 


ə... 


Die letztem Minurion səmər Nüissieer in ömer Alles -eder-nichis-Uiberrumge- 


Sind Einheiten reparabel? 

Jo. Dafür benötigen Sie aller- 
dings ein Depot, dos mon mög: 
licht in der Nöhe dər Front er 
richten solle. Depots dienen 
nicht nur als Schutzbunker für 


Jo. fine Sə 
entbehrliche Einheiten in einem 
neutralen Handelszenirum (sieht 
allen Parteien offen) verhökem 


Lieblings-Einheiten in den nöch- 
sten Level minehmen, wobei die 
Anzahl ollerdings streng limitiert 
ist. Zu Beginn gönnt man Ihnen 
eine „Storthilfe” von höchstens 
drei oder fünf Units, während 
Sie gegen Ende der Kompogne 
durchaus auch 15 Einheiten 
auswählen dürfen, die Sie in die 
folgende Schlacht begleiten 


besserung”) zusommenge- Inngsektien fellon din bineen Einheiten auf dem Gebiet der „Grün“ an. 


Wis ge/angen Birhciten auf In- 
sein und an andere unzugäng- 
liche Stellen? 

” Frochter nehmen mehrere Ein 
heiten auf und transportieren sie 
an ein beliebiges Uler. Geson 
derte Londungsbrücken (werden 
von Pionieren errichtet) sind İs: 
diglich für das Abloden von 
Fohrzeugen erforderlich 
wöhrend Kompkdroiden an be: 
liebigen Stellen abgesetzt wer 
den dürfen 


Wie werden Einheiten mâ Mu- 
nillon und Treibstoff versorgt? 
Einfochsie Möglichkeit. Mon sucht 
ein Nochschubdepot und schickt 
die Einheit kurzzeitig ins Gebäu- 
de. Alternative: Sie legen sich 

Munitons- und Treibetofi-Helikop 
ler zu, die eigensiöndiğ von einer 
Einheit zur anderen schwirnen 

und sie aus der Luft „verpflegen“ 


Ja. Für diesen Zweck gibt es ei 
ne eigene Gruppierungslunk 


Treffer versenkt: das Schlachtschifl konnte dem Dauer -Bombardmeni 
der zahlenmäßig üherlegemen Krouzer nicht large standhalıca. 


Kon; beliebig viele Einheiten 
werden maximal zehn verschie- 
denen Hesresverbönden zuge- 
wiesen, die per Hotkey aufgeru- 
fon werden 


Behalten Gruppen ihre Formo- 
Bon bei? 

ki, Wenn Sie beim Anklicken 
des Zielpunkts die Shiht-Tasle ge- 
drückt halten, bleibt die Anord- 
nung der Einheiten erhalten 


B Angriff (wird beim Anklicken 
des Gegners automatisch ak- 

B Gebäude besetzen (Ein 
heit einfach vor den Toren 
eines feindlichen Bauwerks 
plazieren) 


Wenn einige Ihrer Einheiten etwas „mitgenommen“ aussehen, könnte 
das daran bogen, de diese aus der verbərişən Mission stammen. 


M Verteidigen lin der Ruheposi- 
gungswerte erheblich) 

M Selbstzerstörung (sprengt die 
Einheii und schödigt auf diese 
Weise benachbarte Units) 

8 Manuelle Steuerung per Cur" 


Aus der Fülle an Wallensyste- 
man und „Verbesserungen” ha 
ben wir einige Spezialiğlen ous- 
gewählt 


Minca 
Explosiv: Durch das Aufziehen 
eines Rahmens verraten Ihnen 
kırbige Markierungen auf dem 
Terrain, an welchen Stellen Mi 
nen gelegt werden können 
{weiß) und on welchen nicht 
(rot) 


Fəflenşeln 
Ahnlich wie bei den Minen zei 
gen Ihnen auch in diesem Fall 


nen das Zwillings- 


— maschinengewehr. An der Front steht 
es meist in der ersten Reihe, um ool: 
kreuzende Feinde bereits empimdidi 
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x, Rodarstub-Ausleger 
İm Gegensatz zu einem 
herkömmlichen Rodor 
efem die Roderstöbe je- 

weil our co. sedis Minuten eng ein 


vilen Gebäuden ermöglicht. 


damit sich der Membran-Droid selbst 
in die Luft jagt. Wird diese Einheit 
nicht vor dem Kontakt mit einem Dro- 
iden-Heer abgefangen, bleibt von den 
Jungs nicht allzuviel übrig. 

Fisaiar-Droli 

Rise und de Konstruktion 
von Lundungsbrücken en Gewösern sind 
die Sperinkäten der Pronier-Droiden. Noch 
getaner Arbalı löst or sich in Luft ou. 
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die Markierungen, wo Sie 
Fußangeln aufstellen dürfen 
İm Gegensatz zu den Spreng 
lodungen werden die gelonge 
nen Einheiten nicht beschädigt, 
sondern lediglich kestgeholten 
- als ob es sich um einen riesi 
gen Klecks Leim handeln wür- 
de. In diesem Zustand können 
sie sich zwor immer noch weh- 
ren, sind aber für nachlolgen- 
de Units ein unüberbrückbares 
Hindernis {wer überrollt schon 
Radarstebc 
Ungemein praktisch: Radar- 
stäbe dienen dazu, über e 
nen begrenzten Zeitraum hin- 
weg gelohrlos ein Gebiet ein- 
zusehen. Sie klicken einfoch 
die gewünschte Stelle an, und 
schon klärt sich augenblick- 


lich der Nebel des Krieges 
Vorteil: Eigene Einheiten müs 
sen sich nicht unnötig in Ge- 
fahr begeben 

esger 
Vorspiegelung falscher Totso 
chen: Die „Illusion“ goukeli 
dem Gegner eine erheblich 
stärkere Einheit vor - so ma 
chen Sie aus einer Mücke ei- 
nen Elefanten. 


Spiegel 
Eine verwandte Funktion der Il- 
lusion: Neben die Originol- 
Einheit wird ein käuschend ech- 
tes virivelles Abbild projiziert - 
der Feind glaubt, daß er es mit 
einer doppelt so großen Armee 


zu hun hat. 


Tools 
Teleport-Einheiten existieren 
immer in doppelter Aus- 


führung. Alle Einheiten in un- 
miffelborer Umgebung werden 
per Mausklick zum jeweiligen 
Pendant gebeomi 

Gas 
Die Windstärke und -ridhtung 
spielt nicht nur beim Ausbrei 
ten von Feuer eine Rolle. Wenn 
Sie über Einheiten mit Gös 
Verteiler verfügen, können Sie 
die Brisen ausnutzen, die über 
dos Gelände tosen. Das Gas 
verteilt sich rasend schnell in 
die entsprechende Richtung, 
kann ober eventuell auch Ihre 
eigenen Einheiten schwächen 
Die Dömple bewirken, daß der 
Treibstoff aller umnebelten Ein 
heiten binnen kürzester Zeit 
versiegt - damit setzen Sie 
auch größere Heeresverbände 
schachmatt 


Die Grafik 


gri aimige Walker“ erst mit medien 
konnen bes sich geyin də Böğüketg vtn olam vesiif in, 


Rot und WarCraft 2 sind die 
Landschaften nicht „Aoch“ und 


Tälern, Schluchten und Ebenen 
- eine Eigenschaft, die Akte 
Europa mit einer Reihe anderer 
moderner Echtzeitstrategie‘ Titel 
(Dark Reign, Total Annihilotion] 
gemeinsam hat, Ein solches 
3D-Terrain hat mehrere Konse 
quenzen: Die Geschwindigkeit 
der Einheiten resultiert nicht 
nur aus dem jeweiligen Fahr 


werk (Panzerketten, Räder, 
Walzen eic.), sondern wird 
auch von den zu bewältigen 
den Schrögen beeinflußt. Mit 
Allradantrieb roftert ein Trans 
porter logischerweise schneller 
Berge hinauf als mit einem 
Standard-Chassis; Luftkissen 
Untergestelle sind hingegen in 
Wüsten und auf dem Wasser 
unschlogbar. Sömtliche Ge: 
bövde, Einheiten und Bauteile 
wurden gerender! und on 
schließend von Hand nachbe- 
arbeitet, wobei die Grafiker 
insbesondere ouf möglichst 
realistische Proportionen ge 


achtet haben: Infanteristen ar 
ıcheinen beispielsweise deut- 
lich kleiner als Panzer, die wie- 
derum neben eınem Schlocht 
schiff beinahe verschwinden 
Aufgrund der furiosen Explo- 
sıonen [Hunderte von Trüm- 
mern wirbein bei Delonofionen 
durch die Luft) und der Arca 
de-artigen Grafik erinnert Akte 
Europa etwas an das kultige Z 
der Bilmop Brothers 


unterstützt? 

Kommt drauf on, was Ihre 
Grafikkarte mitmacht. Sion: 
dardmâfig wird die Schlacht 
um die Akte Europa in ge- 
wohnten 640x480 Bildpunkten 
dorgestelİt, und das bei gefälli- 
gen 256 Farben. Wer mehr 
Übersicht wünscht, kann in den 
Optionen jederzeit die Auflö- 
sung 'raufschrauben — auch 
während des laufenden Spiels! 
Besitzer von 20°-Monitoren 
genießen somit Auflösungen 
bis maximal 1.600x1.200 Pi 
xel, Voraussetzung ist aller- 
ding: eine entsprechende Gra 
fik-Platine (bewährt hat sich 

z. B. eine Matrox Mystique mit 
mindestens 4 MB VRAM) und 
ein nicht zu lahmer PC 


Stefon Piasecki 
Editor 
„Ist oft oln 


Schwert. Ist er 
komplex (wie 
bei Akte Europa), hat der Nor- 
mol-Üser sə seine Schwierigkei- 
ton, alle Funktionen zu nutzen, 
ənd wird kaum brosdibore Kar- 
ten entwickeln konnen. Dies 
schlögt auf das Image des Spieh 
zurück, do die Leute sich nicht 
zwölf Monate dəmli beschäfti- 
gen wollen, wie es die Emtwick- 
ler tun (müssen). Kanm der Editor 
schon nichts, bietet er elso weni- 
ger Funktionen, dürfte das Spiel 
owch nicht sehr komplex sein. 
Wir denken über einen autzbaren 
Editor nedi, der wesentlich ein- 
focher bedienbar sein wird sis 
der jetzige und vielleicht im Rob- 
men einer Zusatz-CD erscheint. 
Entschieden ist aber noch mix.” 


Wie viele Missionen umfaßt 
die Einzelspieler-Kampogne? 
Aus 32 Missionen mit unler- 
schiedlichsten Ziehetzungen 
setzt sich die Operation „Akte 
Europa” zusammen. Um Einstei 
ger nicht vollends zu überfor 
dem, geht's moderat İos: einige 
Panzer vernichten, Einheiten 
stören, einen Forschungskom 
plex besetzen - dos sind einige 
Ihrer ersten Aufgaben. Doch 
schon nach kurzer Zeit wird's 
diffiziler: Sobald die erste Pro 


De Missionen 


EE an nei bd al Has nahen den dişli) 
und den Missienszielen auch nese Einheiten vorgestellt. 


den sollen, fühlen sich auch fort 
geschrillene Sirategen heraus 
gelordert. Später müssen dann 
Conyons verteidigt, feindliche 
Stellungen erobert, Minen eni- 
İəmt, Bahnverbindungen repo 
niert, Wissenschafiler gerettet 
neue Land-, Luft- und See-Ein 
heiten bleiben die Aufträge 
auch jenseits der Mission 20 
spannend und gewinnen zuneh- 
mend on Komplexität; allein die 
Bereitstellung bzw. Erforschung 
neuartiger Komponenten zum 
Elnboven in Eigenkonstruktio 
ken und Ioktische Anderungen 
Abwechslung kommt durch Ein- 


Brandgefübräich: weiten sich Bründe aus, sind u U. Ihre Gebäude und 
Schlenensystema hedroht. Die Windrichtung wird unten links angezeigt. 


zelkömpler-Missionen â ka 
Alormatule Rot ins Spiel, wenn 
Sie sich beispielsweise mit 
Droufgängern wie Colonel Hull 
mann zu einer verbündeten Ba 
sis durchschlagen. Unfermissio 
eines Auftrags eingeblendet 
werden, können Ihre ursprüng 


lich vorgesehene Strategie völlig 


umkrempeln = schließlich locken 
für das erfolgreiche Absolvieren 


T (əy 
4 
Reder-Droid 
Fe Abgesehen von der Fähig- 
keit, sinən größeren həl der 
Umgebung einsehen zu können ob sei 
ne Kollogən, bietet der Radar-Droid kei: 
ne Vorteile Ein Exemplor dieser Gattung 


gewehr bei sch tropen. 


Sondereinheit 
[> Zu den wichtigsten Aufgo- 
ben der Sondereinheit 


gehört das Entfernen von Minen 
und Fußangeln 


Luftwaffe 


ren 
wertvolle Geld-Prämien, die den DI "əley" 


Ausbau Ihrer Armea ermögli 
chen und somit das Weiterkom- 
men erleichtern 


Wird ein Mission-Editor 


mitgeliefert? 

In Akte Europa ist kein Editor 
enthalten. Laut Virtual X-Cite 
ment soll ein solches Utility 

u. U. im Zuge einer Erweite 
rungs-CD nochgereicht werden 


“ə 
cz 


bə 


“sahne Ihr gün auf ale 
Flugzeuge aus, die sich in der Nöhe 
aufhallen. Ein weiteres Plus ist seine 
bamarkenswerte Geschwindigkeit. 


Bere; 

Die on Bord befindlichen 
Flüssigbomben müssen mit 
größter Vorsicht behandelt werden und 
können die Ursache für großflächige 
Wildbründe sən, For den Fall der Fälle 
befinden sich gleichzeitig auch Löschbom- 
ben im Gepöckreum. Darüber hinaus führt 
dar sahr schwere und nicht gerade schnel- 
İt Bomber auch Gesbemben mit sich. 


Kompfhubschrauber 
5 Wire-Ieicht, ultre-oft, 


Bewegung sein 
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Treibsteff-Helikopter 
İn allen Depots lassen 
sich diese Helikopter 


den die Fik-Barkassen konstruiert, 


setzt werden können, um ufernohe 


kehrt. Für größere Armeen benätigen 
Sie of jeden Fall mehrere Frachter. 


Krewzer 
Ein respektein lößlender Raketemver. 
fer ist ovl dem Kreuzer montiert, der 
es - abgesehen vom Schlacht: 
Sef — spielend mit eller 
anderen Marine-Ein- 
heiten nufneh- 


men kom 


Kustewen) 
Z In sexchten Ge- 
wässern kann 
> sich die wendige Kü- 
stenwoche nahe genug ans Ufer her: 
ongirschen und von dort Gebäude so- 
wie Emheiten on Land bekömpfen. 


12 Akte Evropa Spedol 


Die GbGehaude 


Zerstörte Schiensasysteme verzögern den Nachschub on Bauteilen und 
Rohstoffen. Nach der Reparatur warden die Transporte fortgesetzt. 


Eines der begehrten neutralen Ge - 
bövde steht im Mittelpunkt dieser 
srbitterten Auseinendersetzung. 


Können eigens Geböude er- 
richtet werden? 

Einheiten mit sogenannten 

, Gebövdetechniker” -Aufboven 
konstruieren lediglich Depots 
und Rohstoff-Minen. Alle onde- 
ren Anlogen (Flughäfen, Mo- 
rinehäfen, Bahnstotionen etc.) 
stehen Ihnen bereits zur Verfü- 
gung oder müssen zunächst er 


obert werden 


Kann man gegnerische/neu 
trale Geböude übernahmen? 
Jo. Dazu plaziert man eine 
Einheit vor dem Bauwerk und 
klickt es an. Ein farbiger Bal 
ken symbolisiert, wie weit die 
Übernahme abgeschlossen ist 


Wes passiert, wenn nicht 
genügend Energie zur Verfü 
gung steht? 

Alle Gebäude müssen perma 
nent mit Energie versorgt wer 
den. Bei einem Stromausfall 
(Beispiel: Kraftwerk wird be 
schädigt oder zerstört) behilft 


mon sich mit provisorischen 
Generatoren; andemtalis ver- 
langsamı sich der Produk 
tionsprozeli erheblich oder 
wird im ungünstigsten Fall so- 
gar ganz eingestellt. Den ak 
tuellen Zustand eines Gebäu- 
des können Sie an der Ener- 
gie-Leiste erkennen 


Haben die Fabriken unbe- 
grenzie Logerkapozildten? 
Nein. Werden zu viele Rohsiofhe 
in den Produktionsanlogen ange- 
liefert oder platzt das Hauptavar 
her ous allen Nähten, müssen Sie 
eine Logererweilerung dazukou- 
fen. Die Lieferung wird so lange 
ongehalten, bis Sie ausreichende 
Räumlichkeiten bereitstellen 


Wie kann ich die Produktions- 


geschwindigkeit erhöhen? 
Indem Sie den Produktionsle- 


Wohngebiete, Schulen und 
Krankenhäuser sollten Sie un: 
bedingt von einschlogenden 
Projektilen und Roketen ab- 
schirmen, sonst handeln Sie 
sich rasch Arger mit der UN- 
Einsotzleitung ein - und der 
kann bis hin zu einer empfind 
lichen Dezimierung Ihres Bud- 
gets reichen. Ganz besondere 
Vorsicht läßt der verantwor- 
tungsvolle Feldherr bei der Ver- 
wendung von Langsirecken: 
wolfen (z. B. Raketen) walten, 
da sie bei ungenover Ausrich 
tung großflächige Schäden arı 


Nicht fragen - besetzen: eins Leiste oberhalb des Gebäudes zeigt on, zu 
wieviel Prozent Sie die gegnerische Anlage bereits übernommen haben. 


Das iransport-System 


Wie gelangen die Rohstoffe in 
die Fabriken? 

Die Beförderung von Bauteilen 
und Terranium übernehmen 
Einheiten, die mit einem Trans- 
porter-Aufsotz ausgestattet 
sind. İn den späteren Missio- 
nen greifen Sie auf Züge 
zurück, die auf Hochschienen 
durch die Gegend rasen. Vor- 
aussetzung für dieses Verkehrı 
system sind gesonderte Bahn 
slationen, die einfach über 
nommen werden 


abschnitte zerstört werden? 
In diesem Fall stoppt sofor! 
die Lieferung von Rohstoffen 
und Bavelementen. Sobald 
Sie die Strecke reparieren 
oder eine neue Trasse eröf- 
nen, läuft der Transport auto 
matisch wieder an 


Wie werden Vonsport-Routen 
definiert? 

Transporter gondeln zwischen 
beliebigen Stützpunkten hin 

und her. Auf einer Mini-Map 


Einfacher geht's nicht: um eine Transpert-Route zwischen zwei Anlagen 
sinzurichten, genügt das Anklicken der Bahnstrecke auf der Karte. 


wählen Sie einfach die Ge- 
bövde on, die dos Fahrzeug 
auf seiner Tournee abklappern 
soll; bis zu vier Stationen kön- 
nen eingerichtet werden, 
wenngleich die Transporter im 
Hinblick auf eine zügigere Ab- 
wicklung nur zwei Ziele on 
slauem sollten. Ganz ähnlich 
kunktioniert die Routen-Defini- 
tion für Schienenfohrzeuge 
Beim Anklicken einer Bahnsto- 


hon öffnet sich ein Fenster, das 
den aktuellen Fahrplan der Zü- 
ge enthält. Wenn Sie den 
Mauscursor über die Strecken 
der Minimop bewegen, leuch 
len diese auf - mit einem Klick 
ist der Tronsportweg auch 
schon eingerichtet. In beiden 
Fällen müssen Sie nun nur 
noch bestimmen. ob Rohstoffe 
oder Bauteile befördert wer- 
den sollen 


Das Baukastensystem 


Haben Sie sich z. B. in Com- 
mand & Conquer gewünscht, 
die Walfensysteme einer Teslo 
Spule oder eines Laserturms in 
einem gonz gewöhnlichen 
Panzer zu nutzen? In Akte Eu- 
ropa können Sie das! Für die 
sen Zweck gibt es eine eigene 
Design-Abteilung, in der Sie 
Land-Einheiten nach Ihren Vor 
stellungen zusommenbasteln 
dürfen. Und so funktioniert's 


1. Sia wählen ein Fahrwerk aus 
Je nach Terrain kommen Luftkis- 
sen, Allradantrieb, Kelten, 


Schweber, Schneegleiter oder 
herkömmliche Röder in Froge 


2. Unter dem Stichwort “Auf- 
bouteil” wird Ihnen eine Reihe 
hert, die si&h hinsichtlich der 
Nachlodezeiten und der An- 
griffswerte unterscheiden. Ob 
Loser, Maschinengewehr, Flok- 
Geschütz, Bordkanone oder 
Raketanwerfer - auch hier ist 
die Auswahl riesig 


3. Sie entscheiden sich für eine 
,Verbessarıng”. Das konn ein 


Schutzschild oder ein Rodar- 
schirm sein, aber auch ein 
Transport-Aufsotz oder ein an 
deres Zubehör-Teil 


4. Schließlich vergeben Sie 
noch einen sinnvollen Namen, 
anhand dessen Sie die Einheit 
in Ihrer Produktionsliste wie 
derfinden. Sollten Sie sich da 
nach doch noch anders ent- 
scheiden, hilt der ,Umbenen- 
nen” -Butlon weiter 


5. Ab diesem Zeitpunkt wird 


durch jeden Klick auf den „Pro 


kefemverfern ausgestatteten Kreuzer 


tougen allenfalls zur Unterstützung 
der stärkeren Ses-Emheiten. 


Peru reiner 
Pe İİ 
Infanteris-Einheiten bekampfen kom 
— vorausgesetzt, man komm nahe 
genug ons Ufer heran. Houpteinsatz- 
‚gebiet des Potrouillenboots ist die Auf: 


klärung unerkundeter Regionen. 
Schlacht- 


gaben signt sich das U-Boot nich wos 
auf die löcherliche Bewaflnung und die 
führen ist. İrenziq wird's, wenn das U. 
Boot von den Rivalen entdeckt und ver- 
folgt wird. 
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duzieren” “Bufton eine Einheit 
des gewählten Typs hergestellt, 
die sofort aus den Fabriktoren 
donnert 


Wenn Sie ein neves Element 
hinzufügen, erfahren Sie so- 
fort, wie teuer Sie der Spaß 
letztendlich kommt - der 

‚Kostenindikator” vermeldet 


Ein Echtzeitstrategiespiel, bei 
dem mon einem Command $, 
Conquer- bzw. WarCraft 2 
Vertrauten noch die Steuerung 
verklickern muß, kann nicht 
allzuviel taugen. Daher haben 
sich die Programmierer weit- 
gehend an diesen Klassikern 
orientiert. Wer die erwähnten 
Programme kennt, kommt mit 
Akta Europa problemlos zu 
recht - Menüs und Icons sind 
größtenteils selbsterklörend 


Akte Europa-typische Einzigor- 


Aus Fahrwerk, Aufbautell und Verbesserung kombinieren Sie Hunderte 
verschiedener Eimheiton - dafür genügen bereits wonige Mausklicks. 


die Gesamtkosten Ihrer Kon 
struktion, sobald diese in Se 
rie geht. Dos Programm stellt 
zudem automatisch fest, wel 
che der über 60 Bovteile 
kombiniert werden dürfen 
und welche Komponenten 
gonz einfach nicht zueinan 
der passen. Dos Design ei 
ner brandneuen Einheit er 


tigkeiten, von denen in erster 
Linie die Profis Gebrauch ma 
chen dürften, werden bei Be- 
darf von der Online-Hilfe er 
läuter! 


M Dos Programm „ahnt“ vor 
aus, welche Aktionen Sie ous 
führen möchten, und wechselt 
automatisch in den richtigen 
Modus. Beispiel: Sie wollen ei 
nen Gegner oftockieren. Wenn 
Sie mit markierten Einheiten 
auf die feindlichen Truppen 


fordert Zeit - Zeit, die Sie in 
der Hitze des Gefechts oft 
nicht haben, weil Sie an ol 
len Ecken und Enden 
attockiert werden. Abhilfe 
schafft die Povse-Tosle: Die 
Action wird vorübergehend 
ongehallən, während das 
Entwicklungs-Fenster nach 
wie vor bedienbor bleibı 


Dıs Benutzeroberflache 


klicken, wird sofort auf „An 
griff” umgeschaltet 

8 Mit der Tabulator- Taste ent 
scheiden Sie, welche Informa 
tionen oberholb der Einheiten 
ongezsigi werden solları 
Grün = Gesundheit/ Zustand 
Blau = Treibsioflmenge 

Braun = Munition 

M Die H-Tosle ermöglicht es Ih 
nen, eine beisbige Einheit von 
Hand mit den Cursoriosien zu 
steuern - sehr praktisch bei 
spielsweise in den „Einzel 


kömpler”-Missionen (Kolegorie 


„Droufgönger zerlegt ganze 
Bosen”), wo es ouf eine sehr 
präzise und effektive Routen 
wahl ankommt. Steuern Sie in 
diesem Modus ein Flugzeug, 
passen Sie mit den Tasten A 
und Y die Flughöhe an. Ohne 
diese Option könnte es durch: 
ous passieren, doß Ihr Flieger 
an einem Gipfel hängenbleibt 
oder versehentlich einen Funk 
turm streift. Weitere Spezialität 
der manuellen Steuerung: Mit 
Mausbewegungen drehen Sie 
den Geschützturm (falls vor 
handen) einer Einheit, gefeuert 
wird per Mausklick. Einheiten, 
die gegebenenkalls ouch Ihren 
eigenen Leuten gefährlich wer- 
den könnten (dazu zählen z. B 
Gaswerler oder Mittelstrecken- 


roketen), solİle mon besser ma- 


nuell bedienen 

M Der „Lokotor” lößßt Sie per 
Tastendruck zu einem vorher 
Iesigelegten Standort springen 
Beispiel: Sie speichern Ihre 
Fahrzeugfobrik unter Fl ob, 
vergeben einen tavglichen Na 
men und verzweigen anschlie 


Ha Druck auf die Leertaste bina 
dei cin İzən-Ment mit Einheiton- 
typischen Funktionen ein. 


Lnerning by doing: das integrierte Hife-Syshem meldet sich immer dam, 


wenn meye Einheiten, Gobğəda oder Vertahren çrkiğri werden müssen, 


Bend durch einfaches Betöti 
gen dieser Tosle zu dieser An 
sicht - ein Feature, das ange: 
sichts der teils riesigen Land- 
karten durchaus Sinn macht 

M Einheiten können Sia mittels 
eines Rahmens markieren und 
zu einer Gruppe zusammen 
İassen - mittlerweile gewohnter 
Standard bei allen Echtzeitstra- 
legiespielen. Falls gewünscht 
lassen sich Gruppen unter ei» 
speichern und per Tastendruck 
abrufen. Auf diese Weise 
gründen Sie mehrere Batoillo 
ne, deren Einsatz bei Groflon- 
griflen wesentlich einfacher ko: 
ordiniert werden kann als der 
von einzelnen Units 

M Die Übersichtskarte bleibt 
optional ständig im Blickfeld 
und kann sogor vergrößert 
werden (sinloch das Plus-Sym 
bol anklicken] 


Für Es und Schnee kommen wahlweise Schaoogleiter oder Leftkissen als 
Unterbau in Frage - damit rauschen die Einheiten der Konkurrenz deven. 


Ein Info-Fenster zeigt Ihnen 
olle wissenswerten Daten einer 
Einheit on, unter anderem En- 
ergie, Wolle, Nachladen, 
Fahrwerk, Angriffswert, Vertei 
digungswert, Geschwindigkeit, 
Sichtweite, Reichweite, Muni- 
tion und Treibstoff 


BI Allgemein schließen Sie Fen- 


ster [Ubersichtskarte, Online: 
Hilfe etc.) durch einen simplen 
Klick mit der rechten Mausta 
ste. Fenster können zudem frei 
ouf dem Bildschirm plaziert 
werden, was vor allem bei Ver: 
wendung hoher Auflösungen 
und entsprechenden Monitoren 
ein Maximum on Inlormation 
bietet 

E Bei oktivierter Einheit öffnen 
Sie mittels der Leertaste ein 
Auswahlmenü mit speziellen 
Funktionen, die dieses Exem- 
plor beherrscht (z. B. „Mine le 
gen”, „Depot bauen”, „Roh- 
stoffe suchen”) 


Akte Europa bietet „Passives 
Serolling” an. Was muß man 
sich darunter vorstellen? 
Passives Scrolling bedeutet 
daf3 Sie den Bildschirmous- 
schnitt mit gedrückter rechter 


Maustaste verschieben können, 


während „Aktives Scrolling” 


die Ansicht durch einfaches Be" 


wegen des Mauszeigers an 
den Bildschirmrand umblendet 
[vergleichbar Command $, 
Conquer). Im Opfionsmenü 
dürfen Sie einstellen, ob Sie 
lieber mit aktivem oder passi 
vem Scrolling spielen 


Einheit, wenn man sie direkt im Ein- 
gngsbersich parkt. Nach besser: Ge- 
gen Gebühr stehen Munitions- und 

Treibstoff. Hubschrauber zur Verfü- 

gung, die automatisch olle Einheiten 
versorgen 


Akte Europa Spedal 15 


SPECIAL EEE 


Fonterie, lit dies i d 1. ovl akute 
Finanzprobleme schließen. 
16 Akte Evropa Special 


Der Mulüplayer-Modus 


Auch im Mehtipleyer-Medus ste- 
ben ihnen Features wie das Bew- 
kestensystəm zur Verfügung. 


Ist Akte Europa Netzwerk- 

Jo. Bis zu acht Spieler können 
sich in ein LAN-Netzwerkspiel 
einklinken. Für diesen Modus 
werden acht eigens entwickelte 
Multiployer-Karten von gevvol 
tigen Ausmoßßen mitgeliefert 


Stefan Piasecki über 
der Me Sipleyerdindi 
e Mit der allge- 
meinen Akzaptenz 
von Compwter- 
spielen wödist m... 
nicht sər die Gemeinde derer, die 
sich em Wochenende treffen und Ib- 
re Rechner verkabein, sondern auch 
jener, die abends mal İünger im Büro 
bleiben, von ein heißes Spielchen zu 
machen. Meiiieleyor macht einfach 
Spaß, und es ist jedem, der es nedi 
aldıt probiert hat, zu raten, es ola- 
fach mal zu versuchen.” 


Kann man Akte Europa auch 
übers Internet spielen? 
Derzeit noch nicht. Eine Inter- 


Stefan Pinsacki 
über des Interne! 
„in Deutschland 
ganı stark im 
Komsou vədi 
auch für uns ala 
Theme - ellzuviel wollen wir aber 
gedi nicht verraten. Übrigens, He 
be Telekom, senkt doch endlich 
mel die Preise für Ortsgespröche. 
Zocken mit stetigem Blick evi die 
Uhr ist ocht wnästhetisch. Aber 
bald füllt ja des Monopol, und 
dena ist hier sicher mit Bewegung 
zu rechnen.” 


net-Anbindung ist aber ange: 
docht und soll in Kürze reali- 
siert werden 


Die Videosequenzen 


gen den Wog des klassischen Films. 


sots, entwickelten Filmwatlen und 


sad Stereo ver, wäre demnach sen- 
defühlg, sprengte aber den Roh- 
men von normalen CD-ROMs. Da 
es DVDs noch nicht gab und uns 
des verwendete Abspielsystom di- 
verse Einschränkungen səlerleçi, 
meßten wir leider out Auflösungen 
zurückgreifen, wie sie in Spielen 
pong und gäbe sind, Vielleicht gibi 
es ja dedi noch sine DVD-Version, 
oder wir madbas einen Director” 
Cat asi Vides.” 


Abgesdimlaki: einer der Hauptder- 
steller wird für die nüchste Szene 
verbereitet (eben). 

Die Missionen sind in einen 
„Spielfilm“ eingebunden, der 
eigens für dieses Programm 
gedreht wurde. Mit einer Lön 
ge von rund 60 Minuten ge- 
hört das Werk zu den aufwen- 
digsten Produktionen, die je 
mals für ein Computerspiel die 
ser Art realisiert wurden. Ein 


bildnern und Assistenten wor 
im vergangenen Herbst im Ein 
satz. um die Avflen- und In 
nenszenen aufzunehmen. Rund 
11 Stunden Rohmaterial waren 
schließlich im Kasten, das digi- 
tolisiert und geschnitten wer- 
den mußte und schließlich 
mehr ols 100.000 Einzelbilder 
ergab. İm Anschluß daran ho- 
ben die Virtual X-Citement 
Grofiker tief in die Trickkiste 
gegriffen und mit gerenderten 


Kulissen nochgehollen; auch 
Special Effects wie Losersalven 


Alarmstufe Rot), wird Akte Eu- 
ropa ouf zwei CD-ROMs ous- 
geliefert 


